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1. Introduction 
 
 
Mes études en Informatique de gestion, entreprises à la Haute Ecole Provinciale Mons- 
Borinage Centre, m’ont permis d’obtenir une formation dans le domaine de la 
programmation. 
Les compétences acquises tout au long de mon parcours m’ont donc donné la possibilité de 
m’intégrer sans trop de difficultés dans le monde du travail. Mais bien sûr, l’intégration et les 
connaissances de base ne suffisent pas au bon déroulement d’un stage. 
 
Pendant mes dix-sept semaines de stage, j’ai ainsi eu l’occasion d’enrichir ma formation au 
sein de l’entreprise Akimedia. Cette société m’a permis d’entrer dans le monde professionnel 
et surtout de prendre confiance en mes capacités. 
Chaque jour était un nouveau défi mais également une étape supplémentaire vers l’obtention 
du diplôme de bachelier en informatique de gestion. Chaque difficulté surmontée m’a permis 
de m’approcher de mon double objectif : la réussite et l’évolution. 
En effet, bien qu’étant un but essentiel, le diplôme n’est pas une fin en soi. S’il ne va pas avec 
une constante remise en question de ses connaissances, il ne débouchera sur rien, ni pour son 
titulaire, ni pour son employeur. L’évolution des technologies et des programmes 
informatiques est tellement rapide qu’il est fondamental de suivre leur rythme. 
 
Cette demande constante de dépassement de soi-même n’a pas été toujours évidente à gérer. Il 
est donc vrai que j’ai connu quelques moments de doute mais ceux-ci étaient bien vite effacés 
par la satisfaction et la fierté d’aider la société. J’ai beaucoup appris lors de ces quelques mois 
et, même si l’école m’a fourni les bases essentielles à ma formation, rien ne remplacera la 
pratique. 
 
Tout au long de ce rapport, je vais m’efforcer de présenter au mieux les divers aspects du 
travail que j’ai réalisé pendant le stage ainsi que les outils et technologies découverts. 
Je commencerai par une petite présentation du lieu où j’ai travaillé, ensuite une description 
générale des langages de programmation et outils utilisés tout au long de mon stage. Enfin, les  
derniers chapitres se concentreront essentiellement sur la présentation et le développement du 
projet que j’ai réalisé, les problèmes rencontrés et leur solution. 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 



 5 

2. La société 
 
 

 
 
 

2.1. Localisation 
 
 
 

 
 
 

2.2. Carte d’identité 
 
 
Nom de l’entreprise :  Akimedia 
 
Adresse :    Avenue des Combattants 160, 1470 Bousval 
 
Téléphone :   +32 (0)10 61 62 42 
 
E-mail :   info@akimedia.eu 
 
Site :    http://www.akimedia.eu 
 
Nationalité :    Belge 
 
Statut juridique :  SPRL 
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Activité principale :  Création de sites web 
 
Autres activités :  Akiwi CMS, référencement, newsletter, hébergement, etc. 
 
 

2.3. Historique 
 
 
Créée depuis 2007, Akimedia s’est positionnée sur le marché comme étant une agence web 
spécialisée dans le graphisme et les solutions techniques en communication digitale tel que le 
web design. 
La spécialité de l’entreprise est le développement de sites internet avec leur système de 
gestion de contenu (CMS) répondant au nom d’akiwi. 
Son activité s’est élargie dans la réalisation de mailing, dans l’hébergement de sites web et 
dans le référencement. 
 
 

2.4. Structure de l’organisation 
 
 
Deux associés ont monté la société Akimedia : Jean-Philippe Jenicot licencié en informatique 
en qualité d’analyste développeur et Vincent Vandoorne, formé à l’EPHEC, diplômé en 
marketing.  A deux, ils ont les compétences techniques en développement et en 
gestion/marketing requises pour mener à bien leur activité. 
 
Akimedia est la combinaison d’un designer, d’un commercial passionné et d’un développeur 
toujours à l’écoute de l’évolution des technologies et de l’information.  Ce mélange permet 
d’avoir une vision globale des aspects humains, visuels et techniques de la communication. 
 
La jeunesse de cette entreprise est compensée par son dynamisme et son côté humain, ce qui 
lui permet d’être toujours à l’écoute de ses clients et de s’engager sans crainte à leur apporter 
une totale satisfaction. 
 
Akimedia est aujourd’hui plus que jamais un partenaire ambitieux, fiable et talentueux pour 
toute entreprise qui désire posséder une application autant technologique qu’artistique. 
 
Sa mission : « Aider les clients dans tout ce qui touche à la sphère d’internet, leur fournir des 
services personnalisés et des conseils marketing et techniques afin qu’ils puissent bénéficier 
d’un outil de travail de qualité (leur site) ». 
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2.5. Politique, culture et avantages d’akimedia 
 
 
La politique de l’entreprise est de vouloir une association entre l’informatique et l’art 
(design).  Deux choses qu’Akimedia arrive à bien combiner. 
 
L’entreprise se base sur une culture simple, sobre, sérieuse, humaine et surtout conviviale.  
Les rapports entre les personnes sont du genre amical, en bonne intelligence et camaraderie, 
ainsi qu’entre patrons et stagiaires. 
 
Chez Akimedia il n’y a pas de travail à la chaîne ! Chaque client est unique et a de besoins 
spécifiques.  Dans l’intérêt de chacun, et pour le goût du travail bien fait, Akimedia prend le 
temps de comprendre les enjeux des clients et apporte une réponse bien adaptée aux attentes 
des clients. 
 
Les avantages : 
 
*Un service personnalisé et un développement sur mesure du site internet 
*Un site internet avec une mise à jour très rapide 
*La garantie que le site internet sera bien positionné dans les résultats de Google 
*Pas de contrat annuel obligatoire 
*Une tarification transparente, sans frais caché ! 
 
 

2.6. Services d’Akimedia 
 

2.6.1. Développement web 
 
 
*Réservation de nom de domaine  
*Hébergement 
*Adresse e-mail commerciale 
*Maintenance et mise à jour de site 
*Conception d’e-mailings et d’autres supports e-marketing 
*Développement d’outils de gestion de contenu (CMS akiwi) 
*Etude d’ergonomie et interfaçage d’outils digitaux 
*Référencement et positionnement sur Google 
 
 

2.6.2. Design graphique 
 
 
*Création d’image de marque, d’identité visuelle 
*Confection de prospectus, brochures 
*Mailing et newsletter 
*Web design 
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2.7. Réalisations 
 
 
Akimedia a déjà un portfolio impressionnant, comptant de petites comme de grandes 
entreprises. 
 
Il serait trop long de toutes les citer, je ne prendrai qu’un mince échantillon.  
 
Centre de Radiologie de Rixensart :  www.radiologiemorimont.be 
Adaequatio :     www.adaequatioservices.com 
Technique voile :    www.technique-voile.be 
Travail de rue :    www.travail-de-rue.net 
Décrochage scolaire :    www.quifaitquoi.be 
APEM :     www.services-apem-t21.be 
La manufacture :    www.manufacture.be 
Ickx design :     www.meublesdesignbruxelles.be 
Wasabi :     www.wasabi.eu 
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3. Langages de programmation utilisés 

 

3.1. HTML 
 
 
L’abrégé HTML signifie Hypertext Markup Language. Il est utilisé pour représenter les pages 
Web. Il s’agit d’un langage dit de balisage car c’est à l’aide de balises qu’on structure et 
formate les pages Internet. Le HTML permet donc de réaliser des pages Internet mais 
uniquement dites statiques : le contenu ne peut être généré dynamiquement et, par conséquent, 
le contenu sera le même pour toutes les personnes qui accèdent à la page. 
 
 

3.2. PHP 
 
 
PHP est un acronyme récursif pour Hypertext Preprocessor. PHP est un langage orienté 
serveur, c’est-à-dire que le serveur (la machine qui héberge la page Web) va interpréter les 
instructions encodées dans le fichier et générer un code généralement à base d’HTML, de 
XML, de CSS et de Javascript qui pourra être affiché par un navigateur Internet. PHP est 
majoritairement utilisé pour produire des pages Internet dynamiques. Il permet, de ce fait, de 
créer des pages dont le contenu varie selon les utilisateurs et selon les conditions que le Web 
master aura fixées. 
 
 

3.3. CSS 
 
 
Le CSS (Cascading Style Sheets, en français : Feuilles de style en cascade) décrit la 
présentation des documents HTML et XHTML. Il a été conçu pour séparer le contenu du 
document (écrit en HMTL) et la présentation du document (définie en CSS). 
Il compense les manques du langage HTML en ce qui concerne la mise en page et la 
présentation. 
En effet, l’HTML offre un certain nombre de balises qui permettent de mettre en page et de 
définir le style d’un texte mais chaque élément possède son propre style, indépendamment des 
éléments qui l’entourent. 
Grâce au CSS, lorsqu’il s’agit d’un site composé de plusieurs pages, la modification du style 
se fait simplement dans les feuilles de style, à un seul endroit et cela modifie l’apparence de 
toutes les pages qui utilisent ces feuilles de style. 
Le CSS est un standard du W3C, par contre tous les navigateurs ne respectent pas ces 
standards de la même manière, l’affichage d’une page web peut être complètement différent 
suivant le navigateur utilisé. 
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3.4. Javascript  et Jquery 
 
 
Le Javascript est un langage de programmation de scripts principalement utilisé pour avoir 
des pages Internet interactives. Javascript est un langage orienté objet. Il peut être directement 
intégré dans la page Internet voulue pour être exécuté localement. L’utilisation la plus 
courante de Javascript est le contrôle de données saisies dans un formulaire HTML ou 
d’interagir avec ce dit document. 
JQuery est un framework développé en javascript qui permet notamment d'utiliser AJAX et 
de créer des animations...  La vocation première de ce framework est de gagner du temps dans 
le développement des applications. 
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4. Outils utilisés 
 
 

4.1. Akiwi CMS 
 
 
Akimedia a développé son propre CMS appelé Akiwi CMS. 
Un CMS (Content Management Systems) est un système de gestion de contenu qui permet de 
gérer et de modifier son site sans avoir besoin de connaissances spécifiques en langage 
HTML.  Tout cela est possible grâce à des interfaces créées spécialement afin de faciliter les 
différentes actions.  La prise en main est rapide, les possibilités multiples.  
A ce CMS se joignent diverses options ou modules tels que : agenda, formulaire de contact, 
news, flux RSS, moteur de recherche interne, nuages de tags, fil d’Ariane, forum, galeries 
photos, prise en charge multilingue, etc. 
 
 

4.2. FCKeditor 
 
 
FCKeditor est un excellent éditeur HTML wysiwyg (acronyme pour What You See Is What 
You Get, c'est-à-dire que ce que vous voyez est ce que vous obtiendrez). 
Cet outil permet de rédiger en ligne et facilement des pages html grâce à un traitement de 
texte qui possède les options basiques (alignement, paragraphe, quelques polices, tableaux...). 
 
 

4.3. FilaZilla  
 
 
FileZilla est un logiciel FTP gratuit.  Il permet de se connecter à distance sur un serveur 
distant (dans ce cas-ci, un serveur OVH où sont hébergé les sites internet) pour y télécharger 
des fichiers. 
 
 

4.4. KDiff 
 
 
KDiff compare plusieurs fichiers (jusqu’à 3 simultanément), listant les différences et 
ressemblances de manière visuelle. Pratique pour comparer des fichiers de versions 
différentes et voir quelles sont les modifications apportées, caractère par caractère, ligne par 
ligne. 
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5. Présentation du projet 
 

 
 

Le Akiwi CMS utilise comme éditeur html le FCKeditor.  Cet éditeur propose un filemanager 
qui permet de télécharger en toute facilité des fichiers sur le serveur afin de pouvoir les 
utiliser dans les pages que le client crée.  Mais le filemanager proposé avec le FCKeditor ne 
satisfaisait pas l’entreprise qui voulait avoir son propre filemanager mais surtout un 
filemanager adapter à son CMS. 
 
Mon projet était de réaliser un nouveau filemanager partant d’une page blanche.  Un 
filemanager ou outil de gestion de fichier en français, est indispensable pour le bon 
fonctionnement d'un CMS. Cette interface est utile pour sélectionner parmi les fichiers déjà 
présents sur le serveur web, celui ou ceux qui doivent figurer sur la page web que le client 
désire créer. Le plus souvent ces fichiers sont des images (.jpg, .jpeg, .gif, .png). Mais il peut 
aussi s'agir de pdf, doc, swf, zip, etc. 
 
De manière à optimaliser "l'expérience utilisateur", j’ai dû ajouter aux fonctions de base déjà 
présentes dans les filemanager existants (ajouter, renommer et supprimer un ficher), des 
fonctionnalités très pratiques qui permettent de considérablement accélérer le travail de mise 
en ligne d'une nouvelle page. 
  
Parmi ces fonctionnalités, j’ai réalisé ce petit éditeur d’image qui permettra aux clients de ne 
plus avoir à utiliser de programme externe pour : 
 

·  Redimensionner une image 
·  Recadrer (rogner) une image 
·  Faire pivoter une image 

 
La rapidité de travail sera fortement influencée par ces petits trucs qui changent la vie du 
webmaster : 
 

·  Copie directe d'une image présente sur un autre site web (plus besoin de la télécharger 
sur un ordinateur avant de l'envoyer sur un serveur) 

·  Téléchargement rapide (à la chaîne) de plusieurs images/fichiers 
·  Sélections multiples : sans avoir à faire toutes sortes d'aller-retours, sélectionnez 

directement toutes les photos à publier 
 
Même la qualité d’un site web d’un client sera impactée par mon travail puisque dorénavant, 
il deviendra impossible pour les clients de placer sur une page web une image aux dimensions 
non adaptées. 
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6. Développement du projet 
 
 

6.1. Arborescence des répertoires 
 
 
En premier lieu, je me suis occupé de l’affichage des répertoires pour permettre à l'utilisateur 
de voir les dossiers et pouvoir naviguer facilement à travers l'arborescence des répertoires.  
D’abord, j’ai regardé comment le FCKeditor ouvrait le filemanager.  Il le faisait de trois 
façons différentes : ouverture seule des fichiers images, ouverture seule des fichiers flash ou 
ouverture de tous les fichiers. 
 
J’ai donc créé trois dossiers, un se nommant files où l’on vient stocker tout ce qui n’est pas 
image et flash, un autre se nommant image où l’on vient stocker tous les fichiers images (.jpg, 
.jpeg, .gif, .png) et le dernier, se nommant flash, où l’on vient stocker les animations flash 
(.swf, .flv).  
 
On m’a demandé de mettre une flèche devant chaque dossier pour pouvoir ouvrir son 
arborescence et faire apparaître les sous-répertoires.  Lorsqu l’on clique sur une flèche, 
l’image de la flèche pointant vers le dossier change par une flèche pointant vers le bas et l’on 
voit apparaître les sous-répertoires. 

 

   �     
 
J’ai dû aussi ajouter un petit dossier devant le nom du répertoire qui s’ouvre et se ferme 
lorsque l’on clique sur celui-ci, pour faire apparaître les fichiers du répertoire et en même 
temps les sous-répertoires. 
 

   �     
 
Comme vous avez pu le remarquer, à coté de chaque répertoire, il y a  un numéro qui 
représente le nombre de fichiers que contient le répertoire.  Lorsqu’un répertoire est 
sélectionné, il a du vert foncé comme couleur de fond. 
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6.2. Construction de la page du filemanager 
 
 
J’ai construit cette page pour voir la structure du filemanager.  La voici : 
 

 
 
Comme nous pouvons le voir, l’arborescence des répertoires se trouve à gauche sur la page.  
Le bloc n°1 va servir à afficher les boutons d’option pour les fichiers. Le bloc n°2 va, lui,  
servir à afficher les fichiers d’un répertoire. Enfin,  le bloc n°3 va servir à afficher d’autres 
boutons comme le bouton pour sélectionner un fichier ou le bouton servant à fermer le 
filemanager.  
 
Petit détail que j’ai dû régler : faire apparaître la barre de défilement  lorsque le nom d’un 
répertoire était trop grand pour la largeur du bloc.  Sinon, il était impossible de  lire le nom du 
répertoire en entier. Voici les deux lignes CSS qui m’ont permis d’y arriver : 
 
Overflow : auto; Fait apparaître la barre de défilement uniquement quand elle est nécessaire. 
white-space : nowrap;  Empêche d’aller à la ligne 
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6.3. Affichage des fichiers 
 
 
Au sein d’un dossier, il fallait permettre d'afficher les fichiers en icône (preview pour les 
images) avec nom, taille et poids de l'image.  Pour les images, il a donc fallu créer des 
miniatures lors de l’affichage d’un dossier.  J’ai créé un dossier appelé « thumbs » qui a la 
même architecture que celle qui contient les images originales pour permettre de les retrouver 
facilement pour les afficher.  Si le dossier n’existe pas, il le crée au même endroit dans 
« thumbs ». 
 
Ex : image originale : /files/Image/cities/bruxelles/Bruxelles-noel-market-2004.jpg 

miniature : /files/_thumbs/Image/cities/bruxelles/Bruxelles-noel-market-2004.jpg 
       

 
 

L’image en vert foncé est celle qui a été sélectionnée et celle qui apparaît en vert clair, c’est 
lorsque la souris passe dessus. 
 
Le poids de l’image s’affiche normalement en Ko mais lorsque celui-ci est plus petit que un 
Ko, le poids de celle-ci s’affiche en octet. 
 

 
 
Première chose que l’ancien filamanager ne faisait pas, c’est d’ouvrir directement le répertoire 
si le chemin du fichier est envoyé en paramètre par le CMS. 
 



 16 

 
 
S’il y a beaucoup de fichiers dans un répertoire, il y aura une barre de défilement.  Donc il y 
aura des fichiers qu’on ne verra pas lors de l’ouverture du répertoire.  Si le chemin du fichier 
envoyé en paramètre est un fichier qu’on ne voit pas, il faut que la barre de défilement 
descende jusqu’à ce qu’elle trouve le fichier présélectionné pour que l’on puisse le voir 
directement. 
 
Voici les lignes de commandes qui m’ont permis de réaliser ceci (en jquery) : 
 
var position=$('.vert_fonce').position(); Pour trouver la position de l'image selectionnée 
if(position!=null){ 
$('#centre').scrollTop(position.top); Pour descendre la scroll à l'endroit ou se trouve l'image 
selectionnée 
} 
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Pour tous les autres fichiers, j’affiche une icône à la place des miniatures.  Pour chaque type 
de fichier, il y a une icône différente.  Pour savoir laquelle afficher, j’ai tout simplement 
donné au nom de l’icône l’extension du fichier. 
 
Ex :  nom du fichier : cours_oracle.pdf      
 nom de l’icône : pdf 
 

 
 
Point de vue affichage des fichiers, il y a un autre paramètre que le CMS peut envoyer au 
filemanager.   Ce paramètre sert à définir les types de fichiers que l’on veut faire apparaître.  
Pour cela, j’ai construit un config où l’on peut venir changer les paramètres sans devoir aller 
changer dans le code. Voici la partie du config : 
 
$config['param']=array( 
"vide" => array("nom_extension"=>"jpg,png,gif,pdf,zip,rar,doc,txt,swf,flv"), Par défaut 
"image" =>array("nom_extension"=>"jpg,gif,png","nom_rep"=>"Image"), 
"pdf" => array("nom_extension"=>"pdf","nom_rep"=>"files"), 
"flash" => array("nom_extension" =>"swf,flv","nom_rep"=>"flash") 
); 
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6.4. Téléchargement de fichier 
 
J’ai commencé par le téléchargement de fichier se trouvant sur l’ordinateur sur lequel on 
travaille. Voici  le formulaire de téléchargement au début du filemanager : 
 

 
 
Voici comment il est après avoir retravailler le design :  
 

 
 
Une fois le design terminé, il a fallu faire fonctionner tout cela.  Tout d’abord, j’ai du gérer les 
accents dès le téléchargement.  Le filemanager retire tout ce qui est accent et remplace les 
espaces par des tirets. 
 
Ex : marché Bruxelles noël devient marche-bruxelles-noel 
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Une fois la gestion des accents et des espaces terminés, il a fallu gérer les conflits de noms de 
fichier pour ne pas écraser les fichiers existants.  Si le nom est déjà présent dans le répertoire, 
le filemanager le renomme en mettant un tiret suivi d’un chiffre. 
Ex : Si bruxelles existe déjà, le nouveau fichier sera renommé bruxelles-1  
 
J’ai aussi créé l’option « pour poursuivre » qui sert à télécharger plusieurs fichiers dans un 
même répertoire.  Si l’on coche « envoyer immédiatement le fichier suivant », cela permettra 
de revenir sur la page de téléchargement au lieu de revenir sur la page du répertoire ouvert. 
 
J’ai enfin mis au point une autre option mais uniquement pour les images.  Cette option 
permet de redimensionner automatiquement une image trop grande par rapport aux 
paramètres de tailles fixés. Car, souvent, les clients téléchargent des images immenses alors 
qu’il n’y a besoin que d’une petite image. Cela permet ne pas prendre trop de place sur le 
serveur et cela évite les lenteurs d’affichage. Le client a cependant le choix de laisser l’image 
à sa taille originale en sélectionnant « conserver la taille originale des images ». 
 
Ex : max largeur=1000 et max hauteur=800 
 

   �     
 
La hauteur n’est pas à 800 comme demandé mais c’est pour pouvoir garder la proportionnalité 
de l’image originale, pour qu’elle ne soit pas déformée.  
 
Lors du téléchargement, je vérifie bien évidemment si le champ n’est pas vide, si le type de 
fichier est admis par le config et indique s’il y a eu un problème lors du téléchargement. 
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Evidemment, si on envoie au filemanager comme paramètre « pdf », il n’y aura que les pdf 
qui seront admis au téléchargement. Si on envoie comme paramètre « image », il n’y aura que 
les types de fichiers jpg, gif, png. 
 
J’ai aussi créé un formulaire pour télécharger un fichier directement à partir du lien internet de 
l’image, ce que ne faisait pas non plus l’ancien filemanager.  Cela permet de gagner du temps 
car il ne faut pas l’enregistrer sur l’ordinateur et puis seulement le télécharger sur le serveur.  
 

 
 
Lors du téléchargement, je vérifie bien évidemment si le champ n’est pas vide, si le type de 
fichier est admis par le config et si le lien est correct. 
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6.5. Création d’un  nouveau répertoire 
 
 
Le client peut s’il le désire créer des nouveaux répertoires.  A la création d’un nouveau 
répertoire, le filemanager gère les accents et les espaces comme expliqué plus haut.   
 

 
 
Une fois le répertoire créé, il le présélectionne automatiquement pour que le client voie 
directement où il se trouve. 
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6.6. Prévisualisation des fichiers 
 
 
Les images peuvent être consultées en taille réelle. On peut les faire défiler au sein d’un 
même répertoire. 
 

 
 
Il suffit de cliquer sur le bouton « voir en grand ». 
 

 
 
Les boutons « précédent » et « suivant » servent  à faire défiler les images. Une fois que l’on 
arrive au premier ou au dernier fichier du répertoire, le bouton « précédent » ou « suivant » 
devient gris pour montrer qu’il n’est plus utilisable.  On peut voir aussi qu’on se trouve sur la 
première image du répertoire et qu’il y en a quatre en tout. 
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Pour les autres fichiers, ils sont ouverts dans une autre fenêtre. Il suffit de cliquer sur le 
bouton ouvrir. 
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6 .7. Renommer un fichier 
 
Le client peut renommer un fichier. Evidemment, les accents et les espaces sont bien gérés 
comme expliqué plus haut. Si le nom du fichier entré est déjà utilisé dans le répertoire, il le 
renomme en ajoutant à la fin un tiret suivi d’un chiffre. 
 

 
 
Voilà, on peut voir que les accents et les espaces ont bien été gérés. 
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6 .8. Supprimer un fichier 
 
 
 
Le client peut aussi supprimer un fichier.  Il doit cependant faire attention de ne pas supprimer 
un fichier utilisé sur son site web car sinon,  le lien sera cassé et le fichier ne saura plus 
s’afficher sur celui-ci. 
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6.9. Introduction du filemanager dans le FCKeditor 
 
 
Une fois mon filemanager  arrivé au même point que celui qu’utilisait avant Akimedia,  je l’ai 
installé dans le FCKeditor pour qu’il puisse s’ouvrir à la place de l’ancien. Voila les lignes 
que j’ai dû modifier dans le config du FCKeditor : 
 
Ces lignes-ci servent lorsque l’on appuie sur le bouton encadré en rouge et qui permet 
d’afficher tous les types de fichiers. 
 
Avant : FCKConfig.LinkBrowserURL = FCKConfig.BasePath + 'filemanager/browser 
/default/browser.html 
Après : FCKConfig.LinkBrowserURL = FCKConfig.BasePath + 'filemanager/browser/akiwi 
/mediaManager.php 
 
Et dans le config, il faut que le paramètre soit à vide : 
"vide" => array("nom_extension"=>"jpg,png,gif,pdf,zip,rar,doc,txt,swf,flv") Par  défaut 
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Ces lignes-ci servent lorsque l’on appuie sur le bouton encadré en rouge. Elles permettent 
d’afficher seulement les fichiers de type image (jpg, gif, png) et le répertoire image. 
 
Avant : FCKConfig.LinkBrowserURL = FCKConfig.BasePath + 'filemanager/browser 
/default/browser.html ? Type=Image 
Après : FCKConfig.LinkBrowserURL = FCKConfig.BasePath + 'filemanager/browser/akiwi 
/mediaManager.php ? parametre=image 
 
Et dans le config, il faut que le paramètre soit à image : 
"image" =>array("nom_extension"=>"jpg,gif,png","nom_rep"=>"Image"), 
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Ces lignes-ci servent lorsque l’on appuie sur le bouton encadré en rouge. Elles permettent 
d’afficher seulement les fichiers de type flash (swf et flv) et le répertoire flash. 
 
Avant : FCKConfig.LinkBrowserURL = FCKConfig.BasePath + 'filemanager/browser 
/default/browser.html ? Type= Flash 
Après : FCKConfig.LinkBrowserURL = FCKConfig.BasePath + 'filemanager/browser/akiwi 
/mediaManager.php ? parametre= flash 
 
Et dans le config, il faut que le paramètre soit à flash : 
"flash" => array("nom_extension" =>"swf,flv","nom_rep"=>"flash") 
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Tout ce que j’ai fait à partir d’ici, l’ancien filemanager ne le faisait pas.  Le nouveau 
filemanager a vraiment été optimisé pour faciliter la tache des clients. 

6.10. Envoi de paramètre de taille 
 
 
Sur une page web, on peut ajouter des images mais souvent il faut une largeur et/ou une 
hauteur bien précise.  Car si l’on met une image plus grande, elle va mettre du temps à 
s’afficher entièrement dans l’espace qui lui est proposé.  C’est pour cela, que le CMS envoie 
un paramètre de largeur ou de hauteur, ou les deux.  Les paramètres peuvent être écrits de 
différentes manières. 
 
Ex :  paramètre pour la largeur :  

·  0-200 : la largeur de l’image doit être plus petit ou égale à 200 
·  100-200 : la largeur doit être entre 100 et 200 
·  200-200 : la largeur doit être de 200 
·  200-0 : la largeur doit être plus grande ou égale à 200  

paramètre pour la hauteur : idem que la largeur 
 
Lorsqu’il y a des paramètres de taille, un bandeau vient s’afficher pour informer le client de la 
taille requise pour l’image. Celles qui apparaîtront en rouge, sont des images trop petites pour 
l’espace réservé sur le site ; elles ne peuvent évidemment pas être agrandies car elles seront de 
qualité médiocre. Les images qui apparaîtront en gris  sont des images trop grandes mais 
lorsque le client voudra sélectionner l’image, elle  sera redimensionnée automatiquement de 
manière proportionnelle pour qu’elle ne soit pas déformée. 
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Voici une petite démonstration : 
Un paramètre envoyé : largeur 300-400 
 

 
 
Après avoir appuyé sur le bouton sélectionné, voila ce qu’on obtient : 
 

 
 
On peut voir que l’image a bien été redimensionnée à la taille demandée. 
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Deux paramètres envoyés : largeur 0-350 et hauteur 600-0  
 

 
 

Après avoir appuyé sur le bouton sélectionné, voila ce qu’on obtient : 
 

 
 
Ici, on voit bien que l’image a été coupée.  Pourquoi? Pour ne pas  la déformer.   
Par la suite, j’offre cependant une solution au client en créant l’option pour rogner une image, 
c'est-à-dire prendre le morceau de l’image que l’on veut. J’y reviendrai un peu plus tard. 
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6.11. L’éditeur d’image 
 
 

6.11.1. Retourner l’image 
 
 
Pour pouvoir retourner une image, j’ai utilisé une librairie jquery (jquery-rotate) qui m’a 
facilité la tâche. De plus, elle permet de voir l’image retournée avant de la créer en PHP. Bien 
évidemment, j’ai dû lire la documentation pour pouvoir l’introduire dans mon code.   
 
J’ai eu un petit souci avec cette librairie car lorsqu’elle retourne une image, elle transforme 
l’image en canvas.  A cause de cela, quand le client voulait retourner une autre image, l’image 
qui apparaissait était l’ancienne image.  Après multiples recherches, j’ai enfin trouvé la 
solution en remettant la source de l’image à vide. Voici la ligne de code qui permet de ne pas 
avoir ce problème : 
 
$('#image').html('<img src="" name="view" id="view" />'); 
 
L’image se retourne par angle de 90° soit vers la droite ou soit vers la gauche. 
 
Voici une petite démonstration : 
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On clique sur l’option retourner : 
 

 
 
On clique deux fois sur le bouton « vers la droite » : 
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On clique sur le bouton sauvegarder et voila l’image est créée  C’est celle qui est en vert 
clair : 
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6.11.2. Redimensionner une image 
 
 
Le client peut redimensionner l’image à la main en entrant la taille qu’il souhaite. Bien 
évidemment, il est essentiel qu’il ne rentre pas une taille plus grande que celle de l’image 
originale.  Pour faire cela, j’ai tout simplement vérifié au moment où il tape un chiffre, si ce 
dernier n’était pas plus grand que la taille originale de l’image. Si oui, alors je remettais la 
taille originale de l’image dans la case. 
 
L’autre point très important, c’était de garder la proportionnalité de l’image.  Cela veut dire 
que lorsque le client entre une largeur, la hauteur se recalcule automatiquement pour que 
l’image ne se déforme pas. 
 
Voici une petite démonstration : 
 

 
 

On clique sur l’option redimensionner : 
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On rentre par exemple 200 de largeur : 
 

 
 
On voit que la hauteur a été recalculée et que l’image n’a pas été déformée. 
Maintenant, on clique sur le bouton sauvegarder et voila l’image qui a été redimensionnée. 
C’est celle qui est en vert clair : 
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6.11.3. Recadrer une image 
 
 
Pour pouvoir recadrer une image, j’ai utilisé une ressource jquery (jquery-jcrop) qui me 
permettait de faire pas mal de choses intéressantes comme le redimensionnement d’image et 
redimensionnement avec conservation de proportion.  J’ai dû de nouveau lire la 
documentation pour pouvoir l’introduire dans mon code et pour voir les différentes fonctions 
possibles. 
 
Maintenant, quand il y a des paramètres de taille, les clients peuvent prendre une partie de 
l’image qu’ils désirent et ne sont plus obligés de passer par le redimensionnement 
automatique qui coupe parfois l’image bizarrement.   
 
Dans l’option rogner, si le client dépasse la taille envoyée en paramètre, le cadre de sélection 
se met en ratio c'est-à-dire qu’on ne sait plus agrandir rien que la largeur ou rien que la 
hauteur mais les deux tailles s’agrandissent ensemble pour garder les proportions.  De plus, si 
il y a un paramètre de largeur et de hauteur, il y a directement un cadre de sélection qui est là 
pour montrer quelle taille doit faire l’image. 
 
Si il n’y a pas de paramètre de taille, alors là le client peut prendre ce qu’il veut de l’image. 
 
Voici une petite démonstration : 
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On clique sur l’option recadrer : 

 

 
 
On voit que le cadre de sélection est là avec les bonnes tailles. 
Maintenant, peut prendre la partie de l’image que l’on veut : 
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On clique sur le bouton sauvegarder et voila l’image qui a été redimensionnée.  
C’est celle qui est en vert clair : 
 

 
 

On voit que l’image a été redimensionnée aux bonnes tailles et sans être déformée.  
Maintenant, elle n’est plus en gris et donc peut être sélectionnée sans problème 
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6.12. Les miniatures 
 
 
Dans un site web, il y a parfois deux ou trois fois la même image mais avec des tailles 
différentes comme par exemple pour une galerie photos où il y la grande image et la petite 
pour la voir en preview.   
 
Donc, le CMS m’envoie un paramètre appelé miniature avec la ou les tailles des miniatures 
qu’il désire pour le site.  Lorsque le client va cliquer sur sélectionner, il va arriver sur une 
nouvelle page où il verra l’image originale mais aussi les miniatures qui auront été crées.  Sur 
cette page, le client peut recadrer les miniatures si celles-ci ne lui plaisent pas. 
 
Ex :  paramètre pour les miniatures : 300-150; 50-50 
 300 est la largeur et 150 est la hauteur 
 
Pour la sauvegarde de ces miniatures, je crée des dossiers avec comme nom, la taille des 
miniatures et un _ devant pour pouvoir cacher ces dossiers.  Ceux-ci sont évidemment 
sauvegardés dans le répertoire où se trouve l’image originale. 
 
Ex :  chemin de l’image originale : files/Image/cities/bruxelles/ bruxelles1.jpg 
 chemin de la miniature : files/Image/cities/bruxelles/_300-150/bruxelles1.jpg 
 
Voici une petite démonstration  
On sélectionne l’image souhaitée : 
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On arrive sur la page des miniatures où la il n’y a plus que l’option « voir en grand » et 
l’option « recadrer » : 
 

 
 

Voilà, les deux miniatures ont été créées mais celle de 300 sur 150 n’est pas belle.  On va la 
recadrer : 
 

 
 
On peut voir que l’image de 300-150 a bien été recadrée. 
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6.13. Autres paramètres envoyés par le CMS 
 

6.13.1. Le paramètre « multi » 
 
Le paramètre multi sert à ce que le client puisse sélectionner plusieurs images en même temps 
sans devoir à chaque quitter le filemanager puis revenir dessus pour en sélectionner une autre. 
 
Voici une petite démonstration :  
 

 
 
On voit même en tout petit les images qu’on a sélectionnées en bas à gauche encadré en 
rouge.  Le bouton fermer sert à fermer le filemanager puisque le bouton sélectionner sert ici 
uniquement à sélectionner l’image et non plus à quitter celui-ci. 
 
 

6.13.2. Le paramètre « gestion » 
 
 
Le filemanager peut être accessible directement dans le CMS afin de pouvoir gérer les 
fichiers.  C’est dans ce cas-ci qu’intervient la paramètre gestion car il va cacher le bouton 
sélectionner car le CMS ne demande pas de chemin d’image en retour. C’est juste pour que 
les clients puissent gérer les fichiers qu’il y a sur le serveur. 
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6.13.3. Le paramètre « akiwi» 
 
 
Le paramètre akiwi sert uniquement à différencier si l’on est dans le CMS ou si l’on est dans 
le FCKeditor car le chemin renvoyé par le filemanager va différer en fonction d’où l’on se 
trouve. 
 
Ex :  le chemin renvoyé au CMS : /files/Image/cities/bruxelles/bruxelles1.jpg 
 le chemin renvoyé au FCKeditor : /v2/files/Image/cities/bruxelles/bruxelles1.jpg 
 
 

6.13.4. Le paramètre « langue» 
 
 
Eh  oui,  le filemanager est multi langues !  J’ai créé  un config langue : au lieu d’écrire les 
phrases à l’endroit où elles devaient  être, j’ai écris une variable que je déclarais dans le 
config.  Ainsi, pour traduire le filemanager en anglais ou dans une autre langue, il suffit de 
reprendre chaque variable et de la déclarer en mettant la phrase dans la langue choisie.  
 
Par défaut, le filemanager est en français. 
 
Ex :  français : "envoyer_upload" => "Envoyer un nouveau fichier :", 
 anglais : "envoyer_upload" => "Send a new file", 
 
Voici comment donne le filemanager en anglais :  
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6.14. Le click droit 
 
 
J’ai aussi introduit dans le filemanager le click droit pour que les clients qui ont l’habitude de 
l’utiliser ne soient pas perdus.  Je suis de nouveau aidé d’une librairie jquery (jquery – 
contextMenu).  J’ai dû modifier quelques lignes du code javascript de cette librairie car sur 
certains navigateurs, le click droit ne fonctionnait pas bien. 
 
Voici le code avant modification : 
$(menu).find('A').mouseover( function() {      
 $(menu).find('LI.hover').removeClass('hover'); 
 $(this).parent().addClass('hover'); 
}).mouseout( function() { 
$(menu).find('LI.hover').removeClass('hover'); 
}); 
 
Voici le code après modification : 
$(menu).find('A').hover( function() {//mouseover      
 $(menu).find('LI.hover').removeClass('hover'); 
 $(this).parent().addClass('hover'); 
}, function() {//mouseout       
 $(this).parent().removeClass('hover'); 
}); 
 
Pour les fichiers, les options sont tout à fait les mêmes que les boutons au-dessus. 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 45 

Pour les dossiers, ce sont les mêmes options qu’il y a dans ajouter sauf que j’ai rajouter 
l’option de supprimer un dossier.  Mais le dossier ne peut être supprimé que s’il est vide. 
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6.15. Le design du filemanager 
 
 
Au début du projet, je ne me suis pas beaucoup préoccupé du design car le plus important 
était de faire avancer le projet et surtout arriver à ce qu’il fonctionne. 
 
Voici le design du filemanager avant de travailler le design :  
 

 
 
Pour améliorer la beauté du filemanager, un de mes collègues a retravailler le design sur 
Photoshop et moi après j’ai dû faire le même mais en CSS. 
 
Voila ce que donne aujourd’hui le filemanager :  
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6 .16. Les navigateurs 
 
 
L’un des buts de mon projet était de faire fonctionner correctement le filemanager sur tous les 
navigateurs (internet explorer, mozilla firefox, chrome, safari, opera).  Car chaque navigateur 
comprend différemment certaines choses.  Donc j’ai dû passer à chaque fois d’un navigateur à 
l’autre pour vérifier si tout fonctionnait convenablement. Cela m’a pris pas mal de temps car 
ce n’est pas toujours évident de trouver d’où vient l’erreur. Mais bon j’y suis quand même 
arrivé ! 
 
 

6 .17. Etat du projet 
 
 
Le filemanager est déjà utilisé par les clients depuis qu’il a les mêmes options que celui 
d’avant.  Grâce à cela, j’ai pu avoir les échos des clients et corriger certains bugs que les 
clients trouvaient en l’utilisant. 
 
Evidemment le filemanager n’est pas fini car il y aura toujours moyen de l’améliorer mais j’ai 
quand même réussi à rencontrer les objectifs de départ. 
Au bout du compte, Akimadia a son propre filemanager et a dorénavant  un bel outil à 
montrer au client.  
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7. Conclusion 
 
 
Mon expérience au sein de la société Akimedia a été très positive et extrêmement 
enrichissante. Mon stage m’a permis de mesurer la différence entre un apprentissage passif et 
actif. Auparavant, le travail que j’effectuais en classe restait très théorique. De plus, ma 
conception du monde du travail restait très abstraite et je ne parvenais pas vraiment à faire le 
lien entre l’école et mon futur métier. C’est donc mon stage qui m’a permis d’établir les 
« connexions » qui me manquaient encore entre l’étude et l’entrée dans le monde 
professionnel. 
 
Aujourd’hui,  je me rends compte de ce que le mot travail représente, des investissements et 
parfois des sacrifices personnels qu’il nécessite. Des efforts  récompensés par la satisfaction 
du devoir accompli et par la joie de mener à bien un projet qui sera par la suite utilisé par 
beaucoup de gens.  
Bien sûr, l’école m’a donné de nombreuses satisfactions, mais elle ne me permettait pas 
d’offrir mes services à d’autres. Je me sentais quelque  peu inutile car je savais que les 
exercices réalisés ne viendraient jamais en aide à personne et ne feraient pas évoluer l’une ou 
l’autre société.  Akimedia m’a montré combien il pouvait être jouissif de réaliser un projet 
concret. 
 
J’ai essayé de donner le meilleur de moi-même dans la conception du projet que l’on m’a 
confié car je me suis senti vraiment impliqué et soutenu dans ce que je faisais. Il a aussi fallu 
que je trouve des solutions à des problèmes jamais rencontrés jusqu’alors. 
 
Je me suis senti très à l’aise dans cette entreprise.  Les membres de la société ont été vraiment 
très accueillants.  L’ambiance était toujours très motivante et agréable. Pour tout ceci, je leur 
suis très reconnaissant.  Après quelques jours, j’ai apprécié de me rendre au travail grâce à 
eux et j’ai même été triste lorsque mon stage s’est terminé. 
 
Le travail demandé par l’entreprise, qui concernait l’outil de gestion de fichier, a été mené à 
bien. J’ai même eu certains échos des clients comme quoi ils trouvaient cet outil génial. 
 
Pour conclure, je peux dire que j'ai été très satisfait de mon stage. Ce dernier a été très 
enrichissant à la fois du point de vue humain ainsi que professionnel. J'en garderai un très bon 
souvenir.  
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9. Lexique 
 
 
Canvas : est une balise HTML qui permet d'effectuer des rendus dynamiques d'images bitmap 
via des scripts.  
 
Framework : est un ensemble de bibliothèques, d'outils et de conventions permettant le 
développement d'applications. Il fournit suffisamment de briques logicielles et impose 
suffisamment de rigueur pour pouvoir produire une application aboutie et dont la maintenance 
est aisée. Ces composants sont organisés pour être utilisés en interaction les uns avec les 
autres 
 
FTP : (File Transfer Protocol) est un protocole de transfert de fichiers sur un réseau TCP/IP. 
FTP est basé sur une architecture client-serveur. Le client communique au serveur ce qu'il 
veut effectuer comme opérations et ce dernier l'effectue. 
 
XML (eXtensible Markup Language) est un langage structuré permettant l'organisation de 
données. 
 
W3C : (World Wide Web Consortium) est l'Organisme de standardisation du web, 
spécifications et normes techniques (HTML, XML, CSS ...) pour le Web, basé sur la mise en 
place de consensus technologiques universels au-delà des lourdes pressions des grands 
industriels de l'informatique. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


